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Guía para trabajar con Trace Effects 

 

Introducción 

Trace Effects es un videojuego interactivo en 3D diseñado para ayudarte a aprender 

inglés y explorar la cultura estadounidense. En el juego, te unirás a Trace, un 

estudiante universitario del año 2045 que ha viajado accidentalmente al presente. A 

lo largo del juego, ayudarás a Trace a navegar por diferentes escenarios y a 

interactuar con una variedad de personajes, todo mientras practicas y mejoras tus 

habilidades en inglés. 

 

Día 1: Exploración 

Visita la página web: deborahhealey.com/trace 

Descarga el juego Trace Effects. 

Familiarízate con el personaje principal, Trace, y la premisa del juego. 

Juega el primer capítulo de Trace Effects, dedicando un mínimo de 15 minutos a 

interactuar con los personajes y resolver las misiones. 

Anota cualquier palabra, frase o estructura gramatical que no entiendas para 

buscarla más tarde. 

 

Día 2: Profundización 

Regresa al juego Trace Effects. 

Continúa jugando el primer capítulo, intentando recordar las palabras o frases que 

aprendiste el día anterior. (si terminaste el primer capítulo el primer día, continúa 

con el segundo capítulo)  

Dedica un mínimo de 15 minutos a jugar, intentando completar todas las misiones 

del capítulo. 

Anota cualquier nueva palabra, frase o estructura gramatical que encuentres. 

 

Día 3: Repaso 

Regresa al juego Trace Effects. 

Juega nuevamente el primer capítulo, esta vez intentando recordar y usar las 

palabras que has aprendido durante los días anteriores. 
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Dedica un mínimo de 15 minutos a jugar. 

Anota cualquier palabra que aún no entiendas para buscarla más tarde. 

 

Día 4: Desafío 

Regresa al juego Trace Effects. 

Intenta completar el primer capítulo lo más rápido posible, esforzándote por superar 

los desafíos que presenta. 

Dedica un mínimo de 15 minutos a jugar este capítulo. 

Anota cualquier palabra nueva que encuentres. 

 

Día 5: Repaso y Evaluación 

Regresa al juego Trace Effects. 

Juega nuevamente el primer capítulo, esta vez evaluando cuánto has aprendido 

durante la semana. 

Dedica un mínimo de 15 minutos a jugar. 

Anota cualquier palabra que aún no entiendas para buscarla más tarde. 

 

 Para la práctica de pronunciación, visita la sección de actividades > 

pronunciación de lenguaideas.com para seguir consejos de cómo practicar 

la pronunciación. 

 

 ¡Importante! En la sección de noticias > innovación y tendencias > enlaces 

educativos, puedes encontrar el “Formato de Seguimiento al Trabajo 

Autónomo”. Este formato te permitirá llevar un registro diario de tu trabajo. 

Además, en esta sección encontrarás ejemplos de cómo diligenciar el 

formato que te ayudarán a completarlo correctamente y sacar el mejor 

provecho de esta estrategia. 

 

 Reto de Superación Personal: Cada vez que juegues un capítulo de Trace 

Effects, intenta superar los puntos y tiempos anteriores. Anota tus tiempos y 

puntos en el “Formato de Seguimiento al Trabajo Autónomo” para llevar un 

registro de tu progreso. Esto no solo te ayudará a ver cuánto has mejorado, 

sino que también añadirá un elemento de diversión y competencia a tu 

práctica de inglés. Recuerda, el objetivo es aprender y mejorar, ¡así que no 

te desanimes si no superas tu récord cada vez! 
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 Al final de cada capítulo, puedes descargar un PDF con actividades 

relacionadas con lo que has aprendido. Utiliza este material para repasar y 

profundizar en los temas del capítulo.  
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